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Nos travaux précedents sur la conception/realisation
de systemes' multi-agents embargués
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= Des outils...

Construire: un SMA embargué ne consiste pas simplement a
deployer le code d’Uni agent sur une plateforme

LLes agents d’un SMA embargue sont contraints.
m EREraie Mode sommel/réverl...
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['aspect « embargue » impacte lesimodeles, les
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|'5 dearadationtdes modeles/architectiiesi pourIes
dimensionner aux ressources disponibles et autres
contraintes inserent des deviations dans le
fonctionnement: globall du systeme




Trois approches
On peut distinguer' 3 familles d’approches:
o Approches classigues (= code and fix)

o Approches basees sur la simulation

» Approches basees sur I'Emulation

Travaux connexes

* Travaux de D. Weyns, K. Schelfthout, T. Holvoet, T. Lefever (aamas200s)
=> Etablir un environnement virtuel a partir d’observations physiques
pour faire de la planification d’actions.

* Travaux de F. Hassaine, R. Moulton, C. Fink [sac20091
=> Avoir des simulations réalistes
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Architecture simplifiée de MASH
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Les différents types de simulation

Simulation du SMA purement logiciel
+ permet une évaluation facile du systeme
+ permet de simplifier la conception de processus décisionnels
- La qualité des simulations dépend de la qualité des différents modeles mis en jeu
- On dispose de beaucoup de mémoire et de CPU puissants




Les différents types de simulation

Simulation du SMA hybride logiciel/matériel
+ Permet de tester les agents embar le SMA embarqué a faible cofit
+ Fournit un support durant la phase de débuggag
- Gestion du temps

Simulation du SMA purement matériel

+ Le code fonctionne sur les plafeformes cibles mais les agents interagissent via
I’environnement simulé
+ Il est possible de debugger I’agent embarqué avec un lien série, un lien USB...
+ Le simulateur peut étre utilisé comme un outil de visualisation et d’analyse de
résultats/traces
+ Comme en simulation logicielle, on peut jouer des scénarios
- Pour avoir des simulations réalistes, il faut de nombreuses plateformes matérielles

MASH : a MultiAgent Software Hardware Simulation

’ utilisation des différentes simulations MASH permet de:
* Concevoir un SMA virtuel,
* D’accompagner I’embarquement du code,
e Tester le SMA embarqué et le debugger,
e Evaluer les performances de ce systeme.
=> Concevoir une société hybride d’agents logiciels/matériels




Disponible aultelechargement debut d’annee prochaine

Ilfestireellement fiacierarutiliser:

s [anguage , pas de temps

" une classe Agent/Object

" les services nécessités LocationInterface,ObjectMotionInterface:..
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