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I – Un chatouilleur d'idées pour simulations multi-
agents

➔ Qu'est-ce qu'un chatouil leur d' idées pour simulations multi-agents ?
Système qui prend l'ensemble des concepts qui existent dans une simulation et génère des 
jeux de variations pour exhiber des situations remarquables.
C'est un générateur de simulations multi-agents !

L systèmesContinuator de PachetImagine [Monmarché 99]
Quelques travaux connexes:

Exploration de 
fractales

Exploration 
musicale

Exploration de style



I – Un chatouilleur d'idées pour simulations multi-
agents

● Pourquoi un chatouil leur d' idées pour simulations multi-agents ?
● Étudier les simulations possibles à partir d'une ontologie de domaine.
● Exhiber des situations auxquelles on ne pense pas.
• Mieux connaître le modèle d'une simulation.
C'est un navigateur dans l 'espace des simulations possibles.

➔ Comment construire un chatouil leur d' idées ?
• Générer automatiquement des simulations
• Évaluer et modifier ces simulations ?
IODA permet de créer un modèle en jouant sur les interactions entre 
individus.



II - IODA
Interaction Oriented Design of Agent simulation

Méthodologie centrée sur les Interactions 
[Mathieu Routier 01] 

Une interaction I peut se produire si et seulement si 
il existe des agents X et Y, X source et Y cible,

 tel que x peut effectuer I  et y peut subir I .



II - IODA

Séparation claire entre déclarati f et procédural
Entre ce que sait faire un agent et pourquoi i l  le fait

Matrice d'interactionMatrice d'interaction



III – LEIA – Création automatique de modèle

Interactions:
Errer

Suivre
Infecter

...

Familles d'agents
Bleu

Rouge
Vert

Jaune

On remplit avec les interactions

Ontologie de domaine

Facile à faire à grâce à la méthodologie IODA !



III – LEIA – Let's explore the simulation space

Opérateur de
transformation

matrice 0 matrice n

matrice de
référence

simulation 0 simulation n...Analyse

Ontologie de domaine

matrice
pertinente

simplification
du modèle

Construction itérative de modèles par exploration de l'espace des simulations

...

LEIALEIA



III – LEIA - Les outils de mesure
Objectif:Objectif: Analyser une simulation multi-agents en cours d'exécution

Activité des 
agents

Évolution
de la 

population

Densité de
population

Nombre de 
modifications

de 
l'environement

Mélange et
Cohésion

Points principaux:Points principaux:
➔ Utilisation de la séparation Interactions/Agents

➔ Fonctionne avec n'importe quelle simulation JEDI
et avec n'importe quelle ontologie de domaine

➔ Données provenant de chaque famille d'agent 
et de chaque interaction



IV – Un résultat intéressant de LEIA

Interactions: Familles d'agents
Bleu

Rouge
Vert

Jaune

Phase de test: ontologie simple

Fuir
Suivre
Errer

Infecter

Tuer Source
Tuer Cible

Tuer Aléatoire

Cloner Source
Cloner Cible

Cloner Aléatoire

On remplit la matrice vide

On a obtenu un 
phénomène 

remarquable:

vidéo

file:///home/francois/Bureau/papiers/master/JFSMA09_Presentation/out-1.ogv


le matrice d'infection

Rouge

Bleu

Vert

Jaune

IV – Un résultat intéressant de LEIA

Automate cellulaire cyclique
[Griffeath 93]

Réaction BZ
[BelousovZhabotinsky]

Fonctionnement d'un médium excitable



V - Conclusion
➔ Un générateur de simulations

➔ Rendu possible grâce à la méthodologie IODA
➔ Fonctionnement Interactif ou Automatique

➔ Offre des guides à l'utilisateur pour améliorer les 
simulations en utilisant les outils de mesures

➔ Les bases de la conception d'un explorateur

Visitez la démonstration sur  
www.lifl.fr/SMAC/LEIA/



III – LEIA – Let's explore the simulations space
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